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FISA DISCIPLINEI

DEZVOLTAREA APLICATIILOR SOFTWARE

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant
superior

UNIVERSITATEA ,,OVIDIUS” DIN CONSTANTA

1.2 Facultatea

Matematica si Informatica

1.3 Departamentul

Matematica si Informatica

1.4 Domeniul de studii

Informatica

1.5 Ciclul de studii Master
1.6 Programul de studii Medii virtuale multi-modale distribuite
1.7 Anul universitar 2025-2026

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Dezvoltarea sistemelor software

2.2 Cod disciplina

MVMOD.1.1.01

2.3 Titularul activitatilor de curs

Conf.dr. Puchianu Crenguta

2.4 Titularul activitatilor aplicative

Conf.dr. Puchianu Crenguta

2.5 Anul de studii | 1 [2.6 Semestrul| 1 >8 RegLn/wrl disciplinei

2.7 Tipul de evaluare| E DF/DOB

* DF —disciplind fundamentald, DS — disciplind de specializare, DC — disciplind complementard
** DOB — disciplind obligatorie; DOP — disciplind optionald; DFA — Disciplind facultativd

3. Timpul total (ore pe semestru)

3;1 vNuAm?r de ore activitati directe pe 4 (din care: 3.2 curs 2 3.3 aplicatii*** 2
saptamana
3.4 Total ore activitati directe pe semestru 56 (dincare:3.5curs | 28 [3.6 aplicatii 28
3.7 Total ore de studiu individual 69
Distributia fondului de timp [ore]
Studiul cartilor, manualelor, suportului de curs, notitelor, bibliografie minimala 10
recomandata
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 13
si pe teren
Pregatire seminar / laborator / proiect, teme, referate, portofolii si eseuri 12
Pregatire pentru prezentari sau verificari 10
Pregatire pentru examinarea finala 14
Alte activitati: consultatii 10

3.8 Total ore pe semestru 125

3.9 Numarul de credite 5

**%* S -seminar; L - laborator; P - proiect

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum -

4.2 de rezultate ale invatarii

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
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5.1. de desfasurare a cursului Sala de curs disponibila

5.2. de desfasurare a laboratorului Sala de laborator disponibila

6. Obiectivele disciplinei

Descrierea adecvata a metodologiei orientatd spre obiecte
si a mecanismelor limbajului UML, precum si
identificarea diferentei dintre aspectele de ordin semantic
si sintactic.

Modelarea unui sistem informational.

Dezvoltarea orientata spre obiecte a unui sistem software.
Dezvoltarea unui proiect si elaborarea documentatiei
aferente.

6.1 Obiectivul general al disciplinei

Executarea unor sarcini profesionale complexe, in
conditii de autonomie si de independentd profesionala,
implicand detectarea si rezolvarea problemelor conexe
aparute in dezvoltarea sistemelor orientate spre obiecte.
Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un
grup inter-disciplinar.

6.2 Obiectivele specifice

7. Rezultatele invatarii

o Studentul / Absolventul:

r=3 - stie sa aplice principiile si mecanismele metodologiei orientatd spre obiecte pentru
2 dezvoltarea unui sistem informational

8 - modeleaza un sistem informational

3 - cunoaste modelele necesare dezvoltarii unui sistem software

- elaboreaza documentatia aferenta dezvoltarii unui sistem software

Studentul / Absolventul:

- aplica metodologia orientata spre obiecte pentru dezvoltarea sistemelor informationale
care rezolva probleme reale de complexitate medie

- analizeaza si proiecteaza arhitectura unui sistem software

- foloseste instrumente informatice specializate in realizarea diagramelor UML

Aptitudini

Studentul / Absolventul:

- are o atitudine de discernamant in utilizarea surselor de informare

- propune mai multe solutii de dezvoltare a sistemelor informationale

- realizeaza in echipa proiecte de dezvoltare a sistemelor software

- indeplineste la termen, in mod riguros, sarcini profesionale cu grad mediu de

Responsabilitate
si autonomie

- complexitate
8. Continuturi
Metode de Numar ore
8.1 Curs
predare alocate
Sisteme. Definitii. Tipuri de sisteme. Mecanisme de tratarc a ~ [Medode de 1
complexitatii sistemelor redare-invatare
Sisteme informationale. Procesul de dezvoltare a sistemelor interactive 1
informationale. Fazele procesului de dezvoltare
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Modele ale sistemelor informationale. Modelul organizatiei.
Modelul agentilor business. Modelul business. Diagrama UML
de activitati. Diagrama UML de clase

Dialogul

Problematizarea

Introducere in ingineria sistemelor software. Procesul software.
Activitati de baza si auxiliare. Modele de proces software.

Conversatia

Analiza ceringelor software. Identificarea cerintelor functionale
si nefunctionale.

Metodele active

Modelul functional. Actori software. Identificarea si descrierea
cazurilor de utilizare software. Diagrame de cazuri de utilizare

software. Relatii intre cazuri de utilizare. Diagrama de secvente
de sistem. Diagrama de context

si interactive cu
multiple

Metode care

Proiectarea orientata spre obiecte. Arhitecturi software.
Descrieri arhitecturale. Puncte de vedere si vederi arhitecturale.
Stilul arhitectural MVC

contribuie la
dezvoltarea
gandirii critice

Modelul comportamental. Diagrame UML de interactiuni.

Interactiunea,

Modele de proiectare. Definitie, descriere. Clasificarea
modelelor de proiectare. Modele de atribuire a responsabilitatii
obiectelor.

problematizarea,
argumentarea

Diagrame UML de clase de proiectare. Construirea
diagramelor de interactiuni folosind modele de proiectare de

edeivy

de proiectare folosind modelul comportamental.

Sintetizarea/
esentializarea
informatiilor

Invatarea
independenta si
prin cooperare

Generalizarea

[\
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8.2 Aplicatii (laborator) S Numar ore
predare alocate
Modele ale sistemelor informationale. Modelul organizatiei., Metode de
Modelul agentilor business. Modelul business. Diagrama UML invatare 5 ore
de activitati. Diagrama UML de clase interactive
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Introducere in ingineria sistemelor software. Procesul software.

c e . o . 2 ore
Activitati de baza si auxiliare. Modele de proces software. Dialogul
Analiza cerintelor software. ldentificarea cerintelor functionale 2 ore
si nefunctionale. Problematizarea
Modelul functional. Actori software.ldentificarea si descrierea 5ore
cazurilor de utilizare software. Diagrame de cazuri de utilizareMetode active si
software. Relatii intre cazuri de utilizare. Diagrama de secvente| interactive
de sistem. Diagrama de context
Proiectarea orientata spre obiecte. Arthitecturi software| Sintetizarea/ 2 ore
Descrieri arhitecturale. Puncte de vedere si vederi arhitecturale,| esentializarea
Stilul arhitectural MVC informatiilor
Modelul comportamental. Diagrame UML de interactiuni. 2 ore
Modele de proiectare. Definitie, descriere. Clasificarea Generalizarea 4 ore
modelelor de proiectare. Modele de atribuire a responsabilitatii
obiectelor. Explicatia
Diagrame UML de clase de proiectare. Construirea diagramelor] 6 ore
de interactiuni folosind modele de atribuire a responsibilitatilor.
Construirea diagramelor de clase de proiectare folosind modelul
comportamental.
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9. Evaluare
. . . N 9.2 Metode de 9.3 Pondere din nota
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare N
evaluare finala
Participare activa la activitati Evaluare orala 10%
9.4 Curs . p ! °

didactice
Completarea unui test grila | Evaluare scrisd/online 30%

9.5 Laborator  |[Realizarea si prezentarea Evaluare orala 50%
unui proiect

Din oficiu 10%

9.6 Standard minim de performanta / Conditii de promovare

Realizarea modelelor din faza de analiza a cerintelor software.
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Data avizarii in Departament, Director de Departament,
Conf. univ. dr. Elena Pelican
24.09.2025

Decan,
Conf. univ. dr. Aurelian Nicola



